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Teamvorstellung

e Raum- und Stadtplaner, Landschaftsarchitekten, Umweltingenieurin

e erganzend freie Mitarbeiter aus den Bereichen Padagogik, Interkulturelle
Vermittlung, Architektur und Marketing
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Handlungsfelder

Kompetenz & Erfahrung | Qualitét & Kreativitéat | Teamarbeit
’ - _ (e o - -

Familienfreundliche Stadterneuerung /
Stadtplanung Quartiersentwicklung

+ Beteiligung verschiedener Zielgruppen:
Kinder, Jugendliche, Senioren, Stadtteilbewohner, Geschaftsleute, ...



vom RTADTKINDER Bestandserhebung und -analyse
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STADTKINDER

Wir schaffen Lebensraume

Bewertungsgrundlage

Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur StralRe

Einsehbarkeit

Ruckzugsraumqualitat

Aufenthaltsqualitat

Pflanzen als Spielelement

Zusammenhangende Spielablaufe
Gestaltbarkeit

Spiel mit Wasser

Integrative Gestaltung

Forderung generationsibergreifender Kontakte

Abwechslungsreiche Topografie

Wiedererkennungswert

Bewertungskategorien und Qualitaten
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g PTADTIEDER Spielbezirke

Einteilung nach
e Grollen verkehrlichen Barrieren

e Entfernungen zwischen Siedlungs-
strukturen

e AuRere Abgrenzung gemaR FNP

e Wohnbauflachen, Grunflachen,
Gemischte Bauflachen,
Gemeinbedarfsflachen

e Umfassen zuklnftige Neubaugebiete
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Versorgungsgrade

Spielplatze
fur Kinder von 6 - 12 Jahre



B STADTIIDER Gesamtstadtische Bedarfsermittlung

Spielflache (m?) je Einwohner
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== Spielfliche (m?) je Einwohner Empfehlung der DIN 18034
2,25 m? je Einwohner
> Spielflache (m?) Einwohner Spielflachenbedarf (m?)

Spielbezirk 1 1.765,00 765 1.721,25
Spielbezirk 2 5.319,00 1982 4.459,50
Spielbezirk 3 21.030,00 3326 7.483,50
Spielbezirk 4 0,00 2531 5.694,75
Spielbezirk 5 1.520,00 301 677,25
Spielbezirk 6 5.754,00 930 2.092,50
Spielbezirk 7 730,00 231 519,75
Spielbezirk 8 3.719,00 1347 3.030,75
Spielbezirk 9 952,00 111 249,75

E Spielflachenbedarf je Spielbezirk



ol S ADTKIDER Gesamtstadtische Bedarfsermittlung
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_=.. Ausschnitt aus dem Bebauungsplan Nr. 099 ,Wohnbaugebiet Birkenallee”
© Entwurf Bebauungsplan der Stadt Kalkar e Stand 2019 ¢ Mit Genehmigung der Stadt Kalkar

= Ausschnitt aus dem Bebauungsplan Nr. 088 ,KirchstraRe“
© Entwurf Bebauungsplan der Stadt Kalkar e Stand 2019 ¢ Mit Genehmigung der Stadt Kalkar

= Ausschnitt aus dem Flachennutzungsplan (Kehrum)
© Flachennutzungsplan der Stadt Kalkar e Stand 2019 e Mit Genehmigung der Stadt Kalkar
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weitere Flachen

Wir schaffen Lebensraume
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e 2TARTRINDER Trager- und Akteurskonferenz

Haben Sie Ideen zu konkfeten Flﬁfhen?
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Streifzuge

Wir schaffen Lebensraume
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e 2TARTRINDER Generationenilbergreifender Workshop




vom 2TARTRIRDER Online-Beteiligung als Alternative

SP Hohschlade

Kategorie: Spielplatz
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Leafiet

Kommentare (3)

Erstellt am 22.00.2020

Das gefallt mir am Spielplatz ich habe schon als Kind hier gespielt, sehr Zentral.
Das gefallt mir nicht am Spielplatz Die Gerdte sind in den Jahren leider nicht mehr Akruell. Mall und Scherben liegen rum. Zu wenig Gerate weil viele diesen Platz besuchen.
Meine Ideen zum Spielplatz Meue Gerate und mehr Sitzmdaglickeiten fur Eltern. Keiner will Heutzutage sein Kind unbeaufsichtigt lassen.

2| «" finde ich auch 0| X finde ich micht

Erstellt am 14.00.2020

Dias gefallt mir am

; Zentraler Standort
Spielplatz

Das gefallt mir nicht am  Der Platz ist oft vermulit (Essenreste &Scherben), baufalliges bzw. schlecht instandgehaltenes Spielgerat, nachts treiben sich Jugendliche dort rum durch die unginstige Schallsituation haben dann mehrere hundert

Spielplatz Menschen was von deren Unterhaltung.
Meine Ideen zum Standortgerecht anpassen: d.h. Gber Nacht abschliefen und morgens aufschlieBen (kann ja ein schdner bunter Zaun sein wie beim Kindergarten). Typen die tagsiber Essensreste verteilen (2.B. Sonnenblumenkerne) zur
Spielplatz Kasse bitten. Gerate auf mitteleuropaischen Stand bringen {instandsetzen).

10 | «* finde ich auch 0| X finde ich nicht

Erstellt am 10.09.2020



vom RTADTKINDER Online-Beteiligung als Alternative
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B, STADTKINDER Bestandsplan

Streuobstwiese

,Neubenden”
Unattraktiver Quartiers-
eingang mit schlechter
g \ = Erreichbarkeit l
Spielplatz ,Wartsberg” LQ po
mit besonderen Spiel-
raumqualitaten f
: O Potenzielle Auf- - Fehlende Sitzméglichkeiten Fehlender Ubergang Spielplatz ,Niederweide” mit |

fehlenden Spielraumquali-
taten bezogen auf beson-
deres Flachenpotenzial

entlang des Grinzugs

enthaltsbereiche
mit Ausblick Gber
Tonisberg

Vluyner StraRe

Streuobstwiese Spielplatz , Pastoratsbenden” mit besonde- |

~Wartsberg” A ren Spielraumqualitdten sowie Ballspielplatz |

5 : Fehlende Sitzmoglich- P d 4 W A E
,Pastoratsbenden” als qualitatsvolles Sport-

keiten und Beleuchtung i :
entlang des Grinzugs __l_{nd B‘e“ﬁeiﬁ’,',’_g_faf“grffifﬂffﬂg?f'fj"Che

T—

Spielplatz ,,Rheinstralle”
mit geringen Spielraum-
qualitaten bezogen auf |

besonderes Flachen-

Fir Offentlichkeit un- |
zugangliche Flache
Ostlich der Feuerwehr

— T

Tro—

potenzial
FuB- und radver- ¢
i kehrsunfreundliche | AuRBerhalb der
Ehemaliges Querungsstelle auf-  Schulzeiten offent-
Zechengelidnde als grund von Uniiber- lich zugdnglicher
potenzielle Ent- sichtlichkeit Schulhof der Grund-

wicklungsflache Ty - schule ,Tonisberg” Unzugingliche Streuobst- |
-—— wiese ,Haus Erprath”




Tw STADTIINDER MaRnahmensteckbriefe: Spielplatze

Beispiel - Malinahmensteckbrief Spielplatz

64| F'TE Spielplatzkonzept Kalkar Spielplatzkonzept Kalkar W= |65

: |

Spielplatz
Nejwittweg

; : L® Stadtteil Wissel
2 % N,,s
i £\g g A : Spielbezirk 2
: 5 Flachentyp Spielplatz
y w FlichengroRe 2,670 m?
" ¢ Alterszuordnung 0-12 Jahre
: Bewertung der Spielraumqualitdten
e Anzahl Spielgerite 8
picte Abgrenzung zur StraRe X Gestaltbarkeit
‘ Umliegende Wohngebiet, Einzel- und Dop- Einsehbarkeit X Spiel mit Wasser
- Siedlungsstruktur pelhduser
§ Riickzugsraumqualitdt X Integrative Gestaltung
Planungsrechtliche Aufenthaltsqualitat O Forderung generationsiibergreifender Kontakte
Situation §34 ) . .
. Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie X
: J | | Zusammenhdngende Spielabldufe Wiedererkennungswert O
_ ' = Besondere )
s L Merkmale Summe vorhandener Qualititen 5

© Stadtkarte 2.0 (Beta)

© Regionalverband Ruhr und Kooperationspartner (CC BY 4.0), Datengrundlagen .

© Land NRW/Katasteramter (Datenlizenz Deutschland - Namensnennung - Version 2.0) Faz't
und OpenStreetMap (License: ODbL)

Spielplatzbeschreibung

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit guten Spielraumqualitaten. Sein Stellenwert im
Spielbezirk ist hoch. Unter Berticksichtigung der o.g. Aspekte und der demografischen Entwicklung ist der Spiel-

Der Spielplatz Nejwittweg stellt aufgrund seiner Lage im Zentrum des Ortsteils Wissel sowie aufgrund seiner
platz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

besonderen GroRe und Ausstattung den Hauptspielplatz in Wissel dar. Auch im Rahmen der Beteiligung wur-
de betont, dass der Spielplatz sehr gut frequentiert wird und den beliebtesten Spielplatz in Wissel darstellt.
Er liegt direkt am Deich, der einen schiitzenswerten Bestandteil eines Bodendenkmals darstellt, und ist zu
diesem hin offen. AuRerdem sind interessante Griinstrukturen auf der Flache vorhanden, die Riickzugsraum-
qualitat aufweisen. Neben den klassischen Spielgeraten sind eine Nestschaukel sowie ein Sandspielgeriist

auf dem Spielplatz vorhanden. Der Spielplatz hat das Potenzial eines Mittelpunktplatzes mit Nachbarschafts- Planungsziele
qualitaten fiir Wissel. e Entwicklung als Mittelpunktplatz

e Erhohung der Aufenthaltsqualitdt

MaRnahmenempfehlungen
¢ Neuanlage des Kleinkind-Sandspielbereiches mit motorischen Erfahrungselementen und bespielbarer Einfassung
e Integration von Balancierelementen und Aufstiegen am Deich

Ausstattung an Spielgeraten o Anlage eines Kletterfelsens filr 4ltere Kinder
¢ Anlage von randlagigen bespielbaren Gehdlzstrukturen
1 Drehkarussell, 1 Rutsche mit Turm, 1 Sandkasten, 1 Doppelschaukel, 1 Nestschaukel, 1 Sandspielgerist, 1 Doppelwip- o Anlage einer Tisch-Bank-Kombination

pe, 1 Federwippe
Prioritat: 1
Kostenschatzung: 77.000 Euro




Eoe TADTKINDER MaRnahmensteckbriefe: weitere Flachen

Beispiel - Malinahmensteckbrief weitere Flachen

70 | ‘EE Spielraum- und Freizeitflachenkonzept Westerfilde & Bodelschwingh Spielraum- und Freizeitflichenkonzept Westerfilde & Bodelschwingh 'EE | 71
Flachenprojekt 13: Naturerfahrungsraum Mosselde Flachenprojekt 14: Aussichtspunkt am See im Rahmer Wald

Ausgangslage Ausgangslage

Verortung:
- See im westlichen Bereich des Rahmer Walds

Verortung:
- Ubergangsfliche zum Rahmer Wald am siidlichen Siedlungsrand von

Westerfilde & Bodelschwingh
Beschreibung der Fldache:

- Der See wird am ostlichen Rand von einem Wanderweg begrenzt
- Der See bietet keine Sitzmaglichkeiten fiir ein kurzzeitiges Verweilen mit
Blick tiber den See

FlachengroRe: 4.000 m?

Beschreibung der Flache:

- Ausgehend von der StraBe Mosselde fiihrt in stdlicher Richtung ein
FuB- und Radweg in den Rahmer Wald, an dessen Beginn zwischen
Wohnbebauung und Landwirtschaftsflachen eine Sukzessionsflache ge-
legen ist, die vom Ubrigen Rahmer Wald separiert ist

- GegenUberliegend befindet sich der AuRenbereich der Gastronomie Im

Bewertung

- Vielféltiges, jahreszeitlich gepragtes Erscheinungsbild des Rahmer Walds
bietet ein groRes Potenzial fir Naherholung

- Gegenwartige Ausgestaltung des Sees im Rahmer Wald ermdglicht keine
Nutzung fir Naherholungszwecke

schonen Wiesengrund

Bewertung
- Ungenutzte Freiflache mit groRem Potenzial fiir ein erganzendes Spielan- Pla nu ngsziel
gebot an zentralem Waldeingang und Verbesserung der Versorgung des
stidwestlichen Siedlungsbereichs von Westerfilde & Bodelschwingh mit .
Spielpldtzen und Freirdumen zum Spielen speziell fiir 7- bis 12-Jahrige ‘ ) mer Waldes
- Leitbild Ein gesundheitsférderndes Stadtgebiet: Starkung der Naher-
holungs- und Entspannungsfunktion des Rahmer Waldes

- Leitbild Stadtgebiet im Griinen: Attraktivierung der Nutzung des Rah-

Planungsziel Kostenansatz
- Leitbild Stadtgebiet im Griinen: Starkung der Anbindung des Sied- - 30.000 € (inklusive Mehrwertsteuer und Planungs- Mal?,nahmen
lungsraums an den Rahmer Wald kosten)

- Sitzmaoglichkeiten mit Blick Gber den See
- Errichtung eines naturnah gestalteten Stegs auf dem See

- Leitbild Stadtgebiet der Begegnung: Forderung von nachbarschaft-
lichen Begegnungen durch gemeinsames Spielen bzw. Sport machen

- Leitbild Stadtgebiet der Bewegung: Bewegungsanimierende Spiel-
moglichkeiten sowie Forderung der Nutzung des Rahmer Waldes fiir
Sportzwecke Kostenansatz

- Leitbild Ein gesundheitsforderndes Stadtgebiet: Bewegung und Sport
zur Erhaltung der Gesundheit und Pravention von Krankheiten, die aus
Bewegungsmangel resultieren

-10.000 € (inklusive Mehrwertsteuer und Planungskosten)

Malnahmen

- Entwicklung als Naturerfahrungsraum mit Integration kleinteiliger, na-
turnaher Spielelemente (z.B. Baumstammmikado)
- Integration einer Aufwarmstation fiir Sportler*innen in die Flache
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A Spielflachensystem: Ebene Spielplatze




vom RTADTHINDER Spielflachensystem: Ebene Gemeinde/Stadt oder Ortsteil/Stadtteil

Baullicke
Sport- und Bolzplatz
Wald
Hauseingan
s Naturerfahringsraum
Schulhof . Blotop
Schulweg ErschlieBungsstraRe
Spielplatz
Brache Quartiersplatz e
SpielstralRe
D Uferrandbereich
Spielplatz

Stadtpark

Erholungsraum

FulRgangerzone



Ty R TARTHKIRDER Priorisierung der Handlungsempfehlungen und Kostenschatzungen

e Zusammenhangende Betrachtung der Flachen

e handlungsleitend bei der Entwicklung von Planungszielen ist das Spiel- und Freiflachensystem

e Entwicklung von verschiedenen Themen oder Schwerpunkten, die zusammen betrachtet ein schllssiges
System fur verschiedene Zielgruppen ergeben

e fir jede einzelne Flache ergibt sich ein Erhaltungs-, Sanierungs- oder Entwicklungsbedarf,
deren Dringlichkeiten verschieden sind

e 1. Priorisierung der Handlungsempfehlungen: 2022 — 2025 (kurzfristig)
e 2. Priorisierung der Handlungsempfehlungen: 2026 — 2029 (mittelfristig)
e 3. Priorisierung der Handlungsempfehlungen: ab 2030 (langfristig)

Schatzung des Investitionsbedarfes fur alle Flachen der 1., 2. und 3. Priorisierung der
Handlungsempfehlungen. Diese stellen lediglich Schatzwerte dar. Es ergibt sich ein Handlungsspielraum fur
die Politik und Verwaltung hinsichtlich der Prioritatensetzung bei der Bereitstellung finanzieller Mittel fir die
Attraktivierung von Flachen.
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22 REALer ANSINEN Generationentbergreifende Spielflachen
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'— Wir schaffen Lebensraume

Generationenlubergreifende Spielflachen
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STARTHINDER Generationenlbergreifende Spielflachen




vom RTADTHINDER Generationenibergreifende Spielflachen




Generationenlubergreifende Spielflachen
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vom RTADTHINDER Generationenibergreifende Spielflachen




Generationenlubergreifende Spielflachen

© Gartenbauamt Bremerhaven
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Wir schaffen Lebensraume
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> Naturerfahrung
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28 RAia AR I2iRA Wiedererkennungswert und Identifikation
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oy 2TARTRINDER Transparente Bearbeitung und kontinuierliche Riickkopplung




STADTKINDER

- Wir schaffen Lebensraume
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